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Axioma : 
l'art immerssif 

L'oeuvre choisi est celle de 
Onionlab, Axioma. Elle a ete 
projetee en 2016 durant le 

LLum BCN est un festival annuel d’art numérique ou une sélection d’artistes du 
numérique venu du monde entier propose des immersions immersives exceptionnels, qui abordent les fines 
frontières entre l’art, la science et les nouvelles technologies. 
Ce festival permet de mettre en lumière des artistes internationaux du numérique et proposer des expé-
riences uniques grâce à l’audiovisuel.

A l’occasion de ce festival Onionlab à crée Axioma, ce projet a été projeté dans 
différentes villes dont Barcelone, Rome, Eindhoven et Binhamton (NY), il propose un voyage audiovisuel à 
travers des formes géométriques en constante évolution.

Onionlab est une entreprise espagnole basée à Barcelone mais qui entretient des connexions dans le 
monde entier. En effet celle-ci est spécialisée dans le mapping vidéo et la réalité virtuelle. Leurs différents 
projets évoquent surtout la technologie et la géométrie, ils accordent énormément d’attention aux détails 
et à l’esthétique globale de leurs projets.

La notion d’art immerssif est abordé ici car le spectateur est complètement immergé dans un spectacle qui 
lui ai propre, chaque œil reçoit une image légèrement différente grâce à des lunettes spéciales, le cerveau 
crée une image 3D propre à chacun. 

La projection perd le spectateur grâce à la 3d  qui est très bien maitrisée on a comme une impression 
d’être aspiré dans ce monde ou la géométrie et l’évolution est au centre de tout. La projection utilise, 
transforme et crée un nouvel environnement 
tridimensionnel à partir du bâtiment de la Plaça del Rei.
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La seconde oeuvre choisi est celle de Smart, The dancing traffic 
light, elle a ete mise en place en 2014 dans une rue de lisbonne 

au portugal.
 

L'entreprise a cree une experience pour encourager les pietons 
a attendre l'arrivee du bonhomme vert.

Le constructeur automobile Smart a crée une expérience libre et participative pour 
tenter d’améliorer la sécurité aux abords des passages piétons. Pour cela elle à fait le choix de créer un 
dispositif capable de distraire et occuper les piétons patientant. 

En effet le petit bonhomme rouge habituellement statitique, se met a danser sur de la musique lorsque le 
feu est rouge. Ce petit bonhomme est une représentation d’une 
personne dansant dans une cabine à proximité. La personne est invitée à danser dès que la circulation 
reprend, de manière à occuper les passants le temps du feu rouge.  

Cette expérience est 
complètement libre et 
ouverte à tous, n’im-
porte qui peut pénétrer 
dans le stand, choisir 
son style de musique 
et danser comme ils le 
souhaientent. Dans la 
cabine de capture de 
mouvement des écrans 
vidéos sont disposées 
de chaque côté et 
montraient en direct les 
réactions des piétons 
face à la danse.

La notion d’art participatif est abordé dans cette expérience, car n’importe quel 
passant peut être soit spectateur soit acteur. Les passants peuvent imposer leurs 
chorégraphies ou tous simplement rester spectateur.

Cette expérience a été possible grâce à la capture de mouvement ce qui a permis à Smart de rendre 
une attente banale plus amusante. 
 
A travers ce devertissement Smart aborde un sujet contemporain et sérieux : les dangers de la route : 
elle sensibilise la population à respecter la signalisation et ce de manière participative et amusante. 

De plus elle s’offre un bon coup de publicité et une bonne image. D’après elle, le Dancing Traffic Light 
a convaincu 81% de piétons en plus à s’arrêter et à attendre le feu vert qu’auparavant.
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Territories, elle a ete mise en place pour la première fois en 

2012, a Nantes au Lieu Unique.

L'artiste a cree une experience unique qui a pour but 
d'interoger le spectateur sur la notion territoire :  

Sur ce qui le definit, sur ceux qui l'occupent et sur le partage 
de celui-ci.

Pour répondre à ces questions sur le térritoire Robert Henke a crée Fragiles Territoiries une œuvre 
générative et immersive dédié au Lieu Unique de Nantes. Au cours des années elle a pu être déclinée 
dans différentes villes du monde. ( 2014-Rennes, 2016-Berlin, 2019-Lima, 2020-Seoul)

Un épais rideau en velours se dresse à l’entrée, il permet d’isoler les spectateurs de toutes nuisances 
sonores extérieurs et intérieurs. On arrive ensuite dans une gigantesque salle, l’œuvre est projetée sur un 
mur qui mesure 26 mètres de long sur 5 mètres de haut. Le spectateur est libre de se placer où il veut dans 
l’espace dédié, cela lui permet selon où il se place, d’avoir différentes visions de l’œuvre.

Robert Henke est un artiste, 
compositeur allemand, il a aussi 
créé le logiciel musical « live ».
Il est également gérant du label 
Imbalance computer. 

Il a conçu de nombreuses 
œuvres immersives qui coupent 
ses spectateurs du monde et les 
enferment dans des expériences 
qui exploitent son et images.

Son œuvre est composée de quatres rayons lasers qui s’étendent du sol au plafond dans une 
pièce plongé dans le noir. Chaque laser crée des formes uniques en constantes évolutions, des 
lignes, des grilles, des explosions, des formes géométriques. La qualité lumière elle aussi est 
instable tout comme les couleurs qui l’accompagne.

La notion d’art participatif 
est abordée dans cette 
expérience, car ces formes 
et ces sons sont crées en 
temps réel et ne se répète 
jamais. 

De plus cette oeuvre peut 
être aussi qualifié d’oeuvre 
immerssive car le specta-
teur est immergé dans une 
salle complètement noir 
face aux images et aux 
sons de Robert Henke.

Ces expressions lumières sont accompagnées d’une bande son elle aussi évolutive, c’est la même note 
qui est exploitée de différentes manières, pour finalement former la 
musique. La musique et l’image ne sont pas synchronisées mais parfois elles s’accordent. 

Toute les 6 secondes on peut observer une ombre qui traverse la projection de gauche à droite. Cette 
ombre transforme aussi le son en divulguant la même note à basse fréquence.

Grâce a un algorithme chaque séquences audios et visuels sont crées en temps réel de manière 
stochastique, la durée du travail est donc infinie, chaque image et chaque son sont imprévisibles et ne se 
répète jamais.
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